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Departamento de Economia

TEORIA MICROECONOMICA II - ECO1214

Ementa do Curso
2021 - Semestre 2

Dia e horério: 3a/ba. - Th as 9h

Local: Ensino Remoto (Zoom)
Professores:

Nathalie Gimenes  (ngimenes@econ.puc-rio.br)
Timo Hiller (timo.hiller@econ.puc-rio.br)
Antonio Ambrozio (antoniomarcoshlz@Qgmail.com)
Monitor: Luiz Bine (luizbines@gmail.com)

1. OBJETIVO

O curso comega estendendo a andlise de equilibrio parcial (um mercado isolado) para um con-
texto de equilibrio geral, onde firmas e consumidores interagem simultaneamente em varios
mercados perfeitamente competitivos. Apds, busca-se explorar as consequéncias de falhas
de mercado, analisando duas situagoes tipicas onde a acao de um agente afeta diretamente
o payoff de outro agente - externalidades e bens publicos. Na segunda parte do curso, de-
senvolvemos o instrumental de teoria dos jogos, que analisa de forma sistematica situacoes
de interacao estratégica, com diversas aplicacoes na teoria economica.

2. CRITERIOS DE AVALIACAO

O critério de avaliacao do curso é o 3. Havera duas provas obrigatérias, G1 e G2, com pesos
iguais. Se o aluno tirar uma nota abaixo de 3.0 na G2, entao sua média serd computada
como MEDIA = ((G1+ (G2 x 3))/4. O aluno que tiver média acima de 5.0 serd aprovado
no curso.

3. CALENDARIO DE PROVAS

Avaliagao Data
Prova G1 ~ 05/10
Prova G2 02/12




4. PROGRAMA

Parte I - Equilibrio Geral e Falhas de Mercado

I.1 Equilibrio Geral Sem Produgao (Trocas) - Cap. 31

[.11 Caracterizacao de uma economia de trocas
[.12 Representacao na Caixa de Edgeworth
[.13 Alocacao Eficiente

[.14 Equilibrio Competitivo

[.15 Lei de Walras

[.16 Teoremas de Bem-Estar
[.2 Equilibrio Geral com Produgao - Cap. 32

[.21 Caracterizacao de uma economia com producao
[.22 Alocacgao Eficiente

[.23 Equilibrio Competitivo

[.24 Lei de Walras

1.25 Teoremas de Bem-Estar
[.3 Externalidades - Cap. 34

[.31 Definigao e tipos
[.32 Externalidade e Eficiéncia
[.33 Solucao para Externalidades

1.34 Teorema de Coase
[.4 Bens Publicos - Cap. 36

[.41 Provisao de bens piblicos

[.42 O problema do carona

[.43 Diferentes niveis do bem publico

[.44 Preferéncias quase-lineares e bens piblicos.

[.45 Revelacao da demanda
Parte II - Teoria dos Jogos Nao-Cooperativos

I1.1 Jogos Estaticos com Informacao Completa - Caps. 1-7,9 e 11.



I1.11 Elementos de um Jogo
I1.12 Representagao de um Jogo na Forma Normal

I1.13 Eliminacao Iterada de Estratégias Dominadas e Estratégias Racionalizaveis
I1.14 Equilibrio de Nash

I1.2 Jogos Dinamicos com Informacao Completa - Caps. 14 e 15

I1.21 Representacao de um Jogo Dinamico
I1.22 ENPS e Procedimento de Inducao Retroativa
I1.23 Modelos de Barganha e Negociagao

I1.24 Jogos de Informacao Completa mas Imperfeita
I1.3 Jogos Repetidos - Cap. 22

I1.31 Jogos Repetidos um Numero Finito de Vezes
I1.32 Jogos Repetidos um Numero Infinito de Vezes

II.4 Barganha - Caps. 18 e 19

I1.41 Oferta Alternadas em Dois Periodos.
11.42 Oferta Alternadas em um Periodo Infinito.
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