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OBJETIVOS

O curso comega estendendo a analise de equilibrio parcial (um mercado isolado) para um contexto de
equilibrio geral, onde firmas e consumidores interagem simultaneamente em varios mercados perfeitamente
competitivos. Apos, busca-se explorar as consequéncias de falhas de mercado, analisando duas situa¢des
tipicas onde a acdo de um agente afeta diretamente o payoff de outro agente - externalidades e bens
publicos. Na segunda parte do curso, desenvolvemos o instrumental de teoria dos jogos, que analisa de
forma sistematica situagdes de interacéo estratégica, com diversas aplicages na teoria econdmica.

EMENTA

Equilibrio geral com mercados completos sem produgéo; Equilibrio geral com mercados completos com
producéo; Teoremas do Bem-Estar Social; Existéncia do equilibrio; Falhas de mercado — externalidades;
Falhas de mercado — bens publicos; Jogos estaticos e estratégias estritamente dominadas; Jogos estéaticos
e o Equilibrio de Nash; Jogos dinamicos e o o Equilibrio de Nash Perfeito em Subjogos; Jogos repetidos e
0 problema de cartel.

PROGRAMA
Parte | - Equilibrio Geral e Falhas de Mercado

1.1 Equilibrio Geral Sem Producéo (Trocas)
1.11 Caracterizacdo de uma economia de trocas
1.12 Representagdo na Caixa de Edgeworth
1.13 Alocacéo eficiente
1.14 Equilibrio competitivo
1.15 Lei de Walras
1.16 Teoremas de Bem-Estar

1.2 Equilibrio Geral Sem Produgédo
1.21 Caracterizacdo de uma economia com producgao
1.22 Alocacéo eficiente
1.23 Equilibrio competitivo
1.24 Lei de Walras
1.25 Teoremas de Bem-Estar

I.3 Externalidades
1.31 Definigdo e tipos
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1.32 Externalidade e eficiéncia
1.33 Solugéo para externalidades
1.34 Teorema de Coase

1.4 Bens Publicos
1.41 Provisdo de bens publicos
1.42 O problema do carona
1.43 Diferentes niveis do bem publico
1.44 Preferéncias quase-lineares e bens publicos.

Parte Il - Teoria dos Jogos Nao-Cooperativos

I1.1 Jogos Estéaticos com Informagdo Completa
11.11 Elementos de um jogo
11.12 Representacdo de um jogo na forma normal
11.13 Eliminagao iterada de estratégias dominadas e estratégias racionalizaveis
11.14 Equilibrio de Nash

11.2 Jogos Dinamicos com Informagédo Completa
11.21 Representacéo de um jogo dinamico
11.22 ENPS e procedimento de indugéo retroativa
11.23 Jogos de informagdo completa mas imperfeita

11.3 Jogos Repetidos
11.31 Jogos repetidos um numero finito de vezes
11.32 Jogos repetidos um ndmero infinito de vezes

AVALIACAO

O critério de avaliagdo do curso € o 7. Os alunos deverao fazer duas provas obrigatorias, P1 e P2, ambas
com o mesmo peso. Os alunos que tiverem média parcial (MP) igual ou maior a seis (6,0) € nota maior
ou igual a trés (3,0) em ambas as provas estardo aprovados. Caso contrario, o aluno devera realizar
uma prova final (PF) abrangendo TODA a matéria. Nesse caso, o aluno serd aprovado caso obtenha
uma média final (MF) maior ou igual a cinco (5,0), conforme a férmula abaixo: MF = (MP + PF)/2.

O aluno que por motivo de forga maior ndo puder realizar uma das provas devera avisar ao professor assim
gue possivel e dar entrada no pedido de segunda chamada pelo endereco www.ccpa.puc-rio.br/sap no
prazo de até 7 dias depois da data da avaliagdo. Se justificada a auséncia, a prova final (dando mais peso
na parte da matéria que o aluno faltou), substituira a nota da prova que o aluno ndo pdde fazer, e sua média
sera dada pela expressao (MF) acima. Seré reprovado o aluno que faltar as duas provas regulares do
curso ou precisar fazer a prova final e faltar.

Em todos os casos, eventuais pedidos de revisdo deverdo ser feitos até uma semana apds a entrega das
provas.

Calendario das Provas:
P1: 29/09

pP2: 29/11
PF: 08/12 (toda a matéria)
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