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Este é o terceiro e tultimo curso de Microeconomia no programa de graduacao em Economia na
PUC-Rio. Na primeira parte do curso, expandiremos nosso conhecimento sobre o funcionamento de
mercados estudando situagoes onde ha poder de mercado, onde firmas tém algum grau de influéncia
sobre pregos. Nesse ambiente, surgem naturalmente situagoes onde firmas interagem estrategicamente.
Portanto, utilizaremos diversos conceitos de Teoria de Decisao Interpessoal, usualmente conhecida como
Teoria do Jogos, que foram estudados em Micro II.

A segunda parte do curso é uma introducao a Economia da Informacao, um campo moderno de
teoria microecondmica que se tornou possivel apds a “descoberta” de Teoria dos Jogos por economistas.
Inicialmente, estudaremos jogos de informagao incompleta. Em seguida, aplicaremos essa teoria para
mercados. Estudaremos o funcionamento de leiloes e outros ambientes onde a presenca de informagcao
assimétrica altera de forma substancial o funcionamento do mercado.

Toépicos

1. Poder de Mercado
(a
(b

) Monopdlio, monopsoénio
)
(c) Integracao Vertical
)
)

Discriminagao de prego, aprecamento nao-linear, bundling, vendas casadas

(d) Oligopdlio
(e) Cartel

[\

. Jogos de Informacao Incompleta

(a) Jogos Bayesianos, equilibrio de Bayes-Nash
(b) Crencas e estratégias: Equilibrio Bayesiano Perfeito (EBP)

(c) limitagoes, refinamentos do EBP

3. O funcionamento de um mercado sob informagao incompleta: um leilao.

N

. Mercados sob informacao assimétrica:

(a) O problema de sele¢ao adversa, o mercados dos lemons.
(b) Solugbes: Garantias. Triagem por meios de diferentes contratos, discriminacdo de pregos com
distorgao de qualidade. Sinalizagdo, educagdo como filtro.

5. Mercados com monitoramento imperfeito:

(a) O problema de risco moral.
(b) Solugoes: “vendendo a firma”. Trade-off entre alocagao de risco e incentivos.

(c) Contratos Incompletos e Hold-up.
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Avaliacao

Duas provas obrigatérias. Adicionalmente, havera um conjunto de testes-relampago baseado em listas
de exercicios. Cada prova tem peso 40%, e a média dos testes-relampago, 20%. Quem tirar média menor
que seis ou menos que trés em alguma das provas tem que fazer uma prova final, cobrindo toda a matéria.
Nesse caso, a média final é a média simples entre a média anterior e a nota na prova final. A média para
passar é cinco nesse caso.

Nao haverd segundas-chamadas. Quem faltar a alguma das provas fard a prova final em seu lugar.
Quem faltar a ambas as provas e/ou a prova final serd reprovada(o).

Calendério de Provas:
Prova 1 Sexta, 13/5.
Prova 2 Sexta, 1/7.

Prova Final Sexta, 8/7.



