Departamento de Economia/PUC-Rio 2021.1

Teoria Microeconémica III (EC0O1215)

Professor: Rafael Roos Guthmann
Horario e Local: Quartas e Sextas de 9 as 11hs
Turma 2JA / Sala: a definir

Este é o terceiro e tltimo curso de Microeconomia no programa de graduagao em Economia na PUC-
Rio. Na primeira parte do curso, expandiremos nosso conhecimento sobre o funcionamento de mercados
estudando situacoes onde ha poder de mercado, onde firmas tém algum grau de influéncia sobre pregos.
Nesse ambiente, surgem naturalmente situagoes onde firmas interagem estrategicamente. Portanto, uti-
lizaremos diversos conceitos de Teoria de Decisao Interpessoal, usualmente conhecida como Teoria do
Jogos, que foram estudados em Micro II.

A segunda parte do curso é uma introducao a Economia da Informacao, um campo moderno de teoria
microecondémica que se tornou possivel apos a “descoberta” de Teoria dos Jogos por economistas. Inicial-
mente, estudaremos jogos de informagao incompleta. Em seguida, aplicaremos essa teoria para mercados,
onde a presenca de informaca o assimétrica altera de forma substancial o seu funcionamento.

Toépicos
1. Primeira Parte: Poder de Mercado
(a) Monopdlio: equilibrio, poder de mercado, ineficiéncia, regula¢ao, impostos, monopolista com
duas fabricas, monopodlio natural
(b) Discriminagao de pregos: primeiro grau, segundo grau, terceiro grau
(¢) Concorréencia Monopolista

(d) Oligopdlio: decisao simultanea de prego (Bertrand) e quantidade (Cournot), Bertrand diferen-
ciado, Cournot com n firmas, decisao sequencial de preco e quantidade (Stackelberg)

(e) Cartel: instabilidade, jogos repetidos (estratégias de punicao)
2. Segunda Parte: Informacao Incompleta

(a) Jogos Bayesianos Estaticos: equilibrio de Nash Bayesiano, modelo de Cournot com informacao

assimétrica
(b) Leiloes: primeiro e segundo prego
(¢) Equilibrio Bayesiano Perfeito: crengas e estratégias
(d) Problema de selecao adversa: mercado dos ”limoes” (modelo de Akerlof)
)

Sinalizagao: equilibrio separador e agregador, educcao como filtro no mercado de trabalho
(modelo de Spencer)

(f) Screening: triagem por meio de diferentes contratos, aplicagoes

(g) Problema de risco moral (agao oculta): trade-off entre alocacdo de risco e incentivos
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Avaliacao
e Hd dois exames parciais (G1 e G2) e uma prova final (PF)

e As datas e tépicos de cada exame sao:

G1: Final de Abril/2020 (Tépico 1: Poder de Mercado)
G2: Final de Junho/2020 (Tépico 2: Informagao Incompleta)
PF (Prova Final): Julho/2020 (Toda matéria)

e Critério de Aprovacao (N.7):

G1+G2
2

Sera considerado aprovado o aluno com Nota Final 1 maior ou igual a 6,0, e com ambas G1 e G2 maior
ou igual a 3,0. Caso contrario, o aluno vai para a prova final (PF) e sua Nota Final 2 serd

Nota Final 1 =

Nota Final 1+ PF
2
Estara aprovado o aluno com Nota Final 2 maior ou igual a 5,0

Nota Final 2 =

e Nao haverd segundas-chamadas. Quem faltar a alguma das provas fard a prova final em seu lugar.
Quem faltar a ambas as provas e/ou a prova final seréd reprovada(o).



