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OBJETIVOS

Este é o terceiro e Ultimo curso de Microeconomia no programa de graduagdo em Economia na PUC-
Rio. Na primeira parte do curso, expandiremos nosso conhecimento sobre o funcionamento de merca-
dos estudando situa¢bes onde ha poder de mercado, onde firmas tém algum grau de influéncia sobre
precos. Nesse ambiente, surgem naturalmente situacdes onde firmas interagem estrategicamente. Por-
tanto, utilizaremos diversos conceitos de Teoria de Decisdo Interpessoal, usualmente conhecida como
Teoria do Jogos, que foram estudados em Micro Il. A segunda parte do curso € uma introducdo a Eco-
nomia da Informacdo, um campo moderno de teoria microecondmica que se tornou possivel apds a
“descoberta” de Teoria dos Jogos por economistas. Inicialmente, estudaremos jogos de informacéo in-
completa. Em seguida, aplicaremos essa teoria para mercados. Estudaremos o funcionamento de lei-
I6es e outros ambientes onde a presenca de informagéo assimétrica altera de forma substancial o funci-
onamento do mercado.

EMENTA

1. Poder de Mercado: monopdlio, discriminacéo de pre¢cos, monopsdnio, competicdo monopolistica,
oligopdlio, cartel. 2. Jogos de Informagdo Incompleta:jogos bayesianos, equilibrio de Bayes-Nash, EBP,
mercado sob informacéo incompleta: leildo. 3. Mercados sob informagéo assimétrica:risco moral, sele-
¢ao adversa e sinalizagéo.

PROGRAMA

1. Poder de Mercado:

1.1. Monopodlio e ineficiéncia alocativa

1.2. Impostos num monopdlio

1.3. Monopodlio Natural e Patentes

1.4. Regulagéo

1.5. Discriminacg&o de precos, tarifas bipartidas e bundling
1.6. Competicao monopolistica e diferenciacao

1.7. Integracao vertical

1.8. Monopso6nio

1.9 Oligopdlio e cartel

2. Jogos de Informacédo Incompleta:

2.1. Leildes

2.2. Jogos estaticos: jogos bayesianos e equilibrio de Bayes-Nash
2.3. Jogos dindmicos: equilibrio bayesiano perfeito

3. Mercados sob informacé&o assimétrica:

3.1. Risco moral

3.2. Selecéo adversa

3.3. Sinalizacéo.
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AVALIACAO
Critério de Aprovacao:
Dados: G1 =0,8 P1 + 0,2 testes

G2=0,8 P2 +0,2testes
sera calculada a média parcial:

MP =[0,5 x (G1) + 0,5 x (G2)]
Caso MP 2 6 o aluno sera aprovado e a média final sera MF = MP.
Caso contrario, o aluno tera que fazer a prova final e a média final sera:
MF =[0,25x G1 + 0,25 x G2 + 0,5 x G3]

O aluno sera aprovado caso MF > 5.
O aluno que nao comparecer a uma das provas parciais fara obrigatoriamente a prova final, e seu crité-
rio de aprovacgao seguira a segunda formula. Neste caso, a nota da prova final serd atribuida também a
prova néo realizada. Se o aluno faltar as duas provas estara automaticamente reprovado.
Caso falte alguma prova, aluno devera dar entrada no pedido de segunda chamada pelo endereco
www.ccpa.puc-rio.br/sap, no prazo de até 7 dias depois da data da avaliagédo
Calendéario de Provas:
Prova 1: 13/05/22, sexta.
Prova 2: 01/07/22, sexta.
Prova Final: 08/07/22, sexta.
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